
Chaque joueur.euse prend son matériel : 
• un plateau indiduel, 
• un jeton magnétique de chaque couleur 
   des autres plateaux utilisés,
• une feuille de score et un crayon

Mélangez les cartes Œuvre d’art, piochez les 8 premières 
du paquet et placez-les au centre de la table en deux lignes 
de quatre cartes.

Disposez ensuite les 8 petits jetons Numéro de l’œuvre, de 
1 à 8, en-dessous des cartes.
Le reste des cartes Œuvre d’art forme une pioche. 

Chaque joueur.euse prend un kit Devinette et note sur 
sa feuille de score les noms des autres joueurs.euses, en 
haut de la colonne associée à leurs plateaux. 

À moins de 5 joueurs.euses, les kits Devinette non utilisés sont 
placés à côté d’un.e joueur.euse au choix.
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Exemple
de mise en 
place pour 

5 joueurs.euses

JULIE
avec le kit Devinette 
« la chaînette »

ROMAIN 
avec le kit Devinette 
« la flèche »

JULIETTE
avec le kit Devinette 
« les cartes »

FLORE
avec le kit Devinette 
« le mot »

NATHALIE
avec le kit Devinette 
« les curseurs »

013 Florence DOLÉAC
  

010 Edi DUBIEN
  

046 Hans-Peter FELDMANN

116 Christian HIDAKA

035 Sarah TRITZ

052 Pierre DI SCIULLO

089 Marie LOSIER 

020 Renaud AUGUSTE-DORMEUIL

003
M

axim
e RO

SSI

062 Basma ALSHARIF

Sac de jetons
  Numéro 
     de l’œuvre

Pioche de
cartes
Œuvre d’art

— 5 —— 4 —

Chaque joueur.euse pioche un grand jeton Numéro de 
l’œuvre dans le sac, le consulte secrètement et le place 
face caché devant lui.elle. 
Ce numéro correspond à l’œuvre qu’il devra faire deviner 
aux autres joueurs.euses.

Tous les joueurs.euses utilisent simultanément leur kit 
Devinette pour faire découvrir leur œuvre secrète, 

puis tentent de deviner les œuvres secrètes des autres 
joueurs.euses.
Pour cela, ils.elles placent les jetons magnétiques sur leur 
plateau individuel suivant leur choix.

Chacun des grands jetons Numéro de l’œuvre est disponible 
3 fois dans le sac en toile.  Ainsi, il est possible qu’une œuvre 
secrète soit la même pour 2 ou 3 joueurs.euses.

DÉROULEMENT DU JEU

COMMENT UTILISER LE MATÉRIEL DE VOTRE KIT DEVINETTE ?
LA CHAÎNETTE 
Déposez une extrêmité de la 
chaînette sur le plateau noir et levez 
la main qui tient l’autre extrêmité 
à la verticale du plateau, baissez 
la main dans un geste continu en 
«dessinant» ce que vous vous voulez 
représenter. 
Une fois la chaînette entièrement 
posée sur le plateau, vous pouvez 
faire jusqu’à 3 poussées d’un doigt 
pour en modifier la forme.
Puis utilisez le jeton Baz’Art pour 
signifier le bas de votre réalisation.

LE MOT 
Écrivez sur la carte un mot (et un 
seul !) qui signifie votre œuvre secrète. 
Les mots composés sont autorisés. 
Les acronymes ainsi que les mots
et chiffres présents sur la carte sont 
interdits. 

LES CURSEURS 
Le plateau propose 4 curseurs avec 
une graduation pour définir l’œuvre : 
• Réaliste / Abstraite 
• Joyeuse / Triste 
• Inattendue / Conventionnelle
• Colorée / Noir et blanc 
Placez jusqu’à 4 plots magnétiques 
sur ces curseurs.

LA FLÈCHE 
La flèche doit pointer un détail d’une 
autre œuvre (parmi les 7) que votre 
œuvre secrète, qui permettra aux 
autres joueurs de l’identifier.

LES CARTES 
Choisissez, sans limites, parmi les 15 
cartes Sens, Formes et Thèmes, celles 
qui signifient votre œuvre secrète et 
positionnez-les librement devant vous.
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Exemple : Pour signifier 
l’œuvre de la carte 6, Julie 
a décidé de représenter le 
papillon avec la chaînette.

Exemple : Flore doit 
également faire 
deviner l’œuvre de la 
carte 6, elle écrit le 
mot «Papillon». Elle aurait pu écrire 
«Enfant» mais avec une confusion 
possible avec la carte 7.
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Exemple : Nathalie fait deviner 
l’œuvre 7, qu’elle trouve très réaliste, 

plutôt triste et 
inattendue, 
et évidemment 
en noir et blanc.

1

2

3

4

5TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R

B
O

N
U

S

TO
TA

U
X

1

2

3

4

5TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R

B
O

N
U

S

TO
TA

U
X

1 2

5TOUR

TOURTOUR

BONUS

TOTAUX

1

2

3

4

5TOU
R

TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R
TO

U
R B
O

N
U

S

TO
TA

U
X

1

2

3

4

5TOU
R

TO
U

R
TO

U
R

TO
U

R
TO

U
R

B
O

N
U

S

TO
TA

U
X

Lorem ipsum

1 21 1 43

1 65 1 87

1?

1 21 1 43

1 65 1 87

1?

1 21
1 43

1
6

5
1

8
7

1?

C’EST UNE ŒUVRE D’ART...

RÉALISTE

ABSTRAITE

JOYEUSE

EFFRAYANTE

INATTENDUE

CONVENTIONNELLE

COLORÉE

NOIR ET BLANC

1

1

C’EST UNE ŒUVRE D’ART...

RÉALISTE

ABSTRAITE

JOYEUSE

TRISTE

INATTENDUE

CONVENTIONNELLE

COLORÉE

NOIR ET BLANC

C’EST UNE ŒUVRE D’ART...

RÉALISTE

ABSTRAITE

JOYEUSE

EFFRAYANTE

INATTENDUE

CONVENTIONNELLE

COLORÉE

NOIR ET BLANC

1 1

1

2UR

Exemple : Romain doit également faire deviner l’œuvre 
de la carte 7. Il pointe l’ombre du musicien sur la 
carte 4 qui rappelle l’ombre des enfants.
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Exemple : Juliette fait deviner son œuvre en utilisant 
un triangle (pour la composition), le portrait et le 
goût (un personnage tire la langue !).
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Révélez votre plateau individuel aux autres joueurs.euses.
À partir de maintenant, vous ne pourrez plus déplacer les 
jetons magnétiques. 
À tour de rôle, après l’énoncé à voix haute des suppositions 
des autres joueurs.euses (facultatif), chacun va dévoiler son 
œuvre secrète en révélant son grand jeton Numéro de l’œuvre.

Marquez vos points du tour sur votre feuille de score, soit :
• 1 point pour chaque œuvre trouvée,
• 1 point de bonus si vous trouvez toutes les œuvres,
• 1 point pour chaque joueur.euse qui a trouvé 
   votre œuvre.

Remettez les grands jetons Numéro de l’œuvre dans le sac, 
changez les 8 cartes Œuvre d’art au centre de la table en les 
retournant ou en piochant de nouvelles.

Passez votre kit Devinette à la joueuse ou au joueur à votre 
gauche. 

Donc si vous jouez à 5, tous les joueurs.euses donnent leur kit 
dans le sens des aiguilles d’une montre. 
Si vous jouez à 4 ou à 3, il y a 1 ou 2 kits placés à côté d’un.e 
joueur.euse. Ces kits tournent de la même façon à la fin d’un 
tour. Ainsi cette joueuse ou ce joueur reçoit un kit qui n’a pas été 
utilisé dans le dernier tour et le kit de sa voisine ou son voisin de 
droite n’est pas utilisé dans la prochain tour.

Commencez le tour suivant par la pioche, par chaque 
joueur.euse, d’un nouveau grand jeton Numéro de l’œuvre.

FIN DE TOUR DE JEU ET TOUR SUIVANT

— 7 —— 6 —

Déterminez le nombre de tours (minimum 6) afin que 
chaque joueu.euse puisse faire deviner une œuvre au 
moins une fois. 

Sortez le dé spécial.
Rangez dans la boîte les plateaux 
individuels, les jetons magnétiques et 
les blocs de score, vous n’en aurez pas 
besoin.

Comme dans le jeu de base, il y a toujours 8 cartes 
Œuvre d’art au centre de la table, mais seule la carte 
Œuvre d’art à faire deviner sera changée en fin de tour.

Mettez tous les kits Devinette, le sac de grands jetons 
et le dé d’un côté de la table. 
Un.e joueur.euse se place seul.e face aux autres.

Il.elle pioche un jeton dans le sac et examine toutes les 
œuvres afin de ne pas révéler par son regard

son œuvre secrète, pus il.elle lance le dé 
pour déterminer le kit Devinette utilisé lors 
de son tour. 
La face «?» permet de choisir son kit.

Quand il.elle a utilisé son kit, les autres joueurs.euses 
échangent sur le choix de l’œuvre secrète et décident 
ensemble d’une seule proposition.
En cas de bonne réponse, mettez la carte Œuvre d’art de 
côté et constituez une pile.
En cas de mauvaise réponse, rangez la carte Œuvre d’art 
dans la boîte.

Changez de joueur.euse pour un nouveau tour et 
continuez la partie.

En fin de partie, comptez le nombre de cartes Œuvre 
d’art  de la pile gagnée :

• Si vous avez autant ou moins de cartes que la moitié 
du nombre de tours de jeu, l’art contemporain a pour 
vous encore beaucoup de mystères, plongez-vous dans 
le livret des œuvres pour en savoir plus.

• Si vous avez plus de cartes que la moitié du nombre 
de tours de jeu, votre connaissance et votre sensibilité 
à l’art contemporain sont formidables, continuez !

• Si vous avez autant de cartes que le nombre de tours 
de jeu, bravo ! Vous voici experts en art contemporain, 
déjà prêts pour la prochaine expo des œuvres de la 
Ville de Paris.

VARIANTE JEU COOPÉRATIF
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JulieJuliette Nathalie Flore Romain

411 1 1 1 9

FIN DE PARTIE

La partie prend fin après 5 tours, c’est-à-dire après que 
tous les joueurs.euses auront utilisé chacun des kits 
Devinette. 
Additionnez les 5 totaux de la colonne de droite de votre 

feuille de score. La joueuse ou le joueur avec le plus grand 
score gagne la partie.
En cas d’égalité, les joueurs.euses au premier rang 
partagent la victoire.

En fin de tour, avant de changer les 
cartes Œuvre d’art, vous pouvez 
consulter ce livret pour échanger vos 
points de vues et en apprendre plus 
sur les œuvres secrètes présentées au 
cours du tour qui vient de se terminer.
Retrouvez facilement l’œuvre dans le 
livret grâce au numéro indiqué en bas 
de la carte.

046 >> 048 049 >> 051

046 
Hans-Peter FELDMANN
Né en 1941 à Düsseldorf 
(Allemagne)
Décédé en 2023 à Düsseldorf 

Two girls, One clipped
2005
Photographie
91,8 x 60 x 0,5 cm
© ADAGP, 2024 / Crédit photo : 
Stéphane Piera, Ville de Paris

Deux fillettes jouent ensemble, 
l’une d’elles irradie d’une lumière 
blanche. Silhouette fantomatique, 
on se demande qui elle peut bien 
être : Une amie imaginaire ? 
Le vestige lacunaire d’un souvenir ?
Une impression indélébile gravée 
dans la mémoire ? 
Pour créer cette silhouette 
fantomatique, Hans-Peter 
Feldmann a découpé celle-ci. 
Le travail photographique de 
Hans-Peter Feldmann joue sur les 
rapprochements incongrus et 
les assemblages afin de redonner 
une force émotionnelle aux images. 
Parfois absurdes et souvent 
poétiques, celles-ci produisent 
toujours des œuvres intimes. 
Two girls, One clipped questionne 
ainsi sur la vision idéalisée de 
l’enfance et la faiblesse du 
souvenir. 

048 
Nina CHILDRESS
Née en 1961 à Pasadena (Californie)
Vit et travaille à Paris

Karen fond vert
2018
Huile sur toile
130 x 160 x 2,5 cm
© ADAGP / Crédit photo : 
Julien Vidal, Ville de Paris

L’œuvre Karen fond vert représente 
la batteuse américaine Karen 
Carpenter, musicienne du groupe 
The Carpenters. L’aspect légèrement 
flou de l’image semble retranscrire 
les vibrations de la musique. 
Nina Childress a peint de manière 
obsessive Karen Carpenter dans 
plusieurs de ses œuvres. Elle est 
fascinée par le destin tragique de 
cette femme, virtuose d’un instru-
ment plutôt associé au masculin et 
décédée à l’âge de 32 ans. 

Nina Childress a aussi été 
musicienne, dans le groupe punk 
Lucrate Milk dans les années 
80. Elle se consacre ensuite à la 
peinture et est reconnue pour ses 
grands portraits figuratifs et

colorés, parfois à la limite du 
kitsch. Ses œuvres rendent 
hommage à de nombreuses icônes 
de la culture populaire des années 
70-80.

050 Martine ABALLÉA
Née en 1950 à New-York
Vit et travaille à Paris

Home Sweet Home
2020
De la série Cartes postales du 
confinement
29,9 x 39,8 cm
© ADAGP / Crédit photo : Hélène Mauri, 
Ville de Paris

Home Sweet Home fait partie d’une 
série de fausses cartes postales 
réalisées lors du confinement de la 
crise du Covid 19 en 2020. 
À la place d’un paysage 
paradisiaque, la carte postale 
de Martine Aballéa montre une 
maison énigmatique. L’œuvre 

questionne notre rapport à 
l’espace domestique qui a pu 
évoluer pendant la crise sanitaire, 
d’espace de réconfort à espace 
d’enfermement. 
À la manière d’une carte postale, 
l’œuvre comporte une trace 
de l’expéditeur : l’esthétique 
caractéristique de l’artiste.
Artiste pluridisciplinaire, Martine 
Aballéa a une formation de 
physicienne. Plus intéressée par les 
mystères des procédés chimiques 
que par la discipline en elle-même, 
elle choisit de se tourner vers l’art 
et crée des univers fictionnels 
complexes composés d’objets, 
d’images et de textes.

051 
Nicolas FLOC’H
Né en 1970 à Rennes
Vit et travaille à Paris

Structure productive, 
récif artificiel cubes, 
-27m, Golfe-Juan
de la série Structure productive
2014
Tirage : Ed. 1/3 + 1 EA
Photographie
83 x 103 x 5 cm
© Nicolas Floc’h / ADAGP / 
Crédit photo : Stéphane Piera, 
Ville de Paris

047 
FOUJITA 
Léonard 
(FOUJITA 
Tsuguharu, dit)
Né en 1886 à Tokyo, 
mort en 1968 à Zurich

Atelier de Foujita 
avant 1952
Burin et eau-forte 
sur papier
58,6 x 47,6 cm, éd. 14/40
© Foujita Foundation / 
ADAGP, Crédit photo : 
FMAC / Roget-Viollet, 
Ville de Paris

Atelier de Foujita est un autoportrait de l’artiste en milieu de carrière, 
travaillant dans son atelier de Montparnasse. 
Foujita est habitué des autoportraits, sous forme d’estampes mais 
aussi de photographies ou de peintures. Il est toujours facilement 
reconnaissable, avec ses petites lunettes rondes et sa coupe de 
cheveux singulière. Par rapport à d’autres autoportraits antérieurs, on 
sent que le visage de l’artiste a vieilli, l’œuvre figeant un espace et un 
corps dans le temps, à la manière de Rembrandt qui s’est peint tout 
au long de sa vie.
Léonard Foujita s’installe en France en 1913, il fait partie des artistes 
comme Chagall ou Modigliani que l’on regroupe sous le terme 
d’École de Paris. Cette expression désigne des artistes étrangers 
arrivés au début du XXème siècle dans la capitale, attirés par la richesse 
et l’émulation artistique de l’époque et qui se sont notamment fixés 
dans le quartier de Montparnasse. Foujita a connu un grand succès. 
Son style mélange des aspects de la modernité occidentale et des 
inspirations traditionnelles japonaises.

049 
Rodolphe HUGUET
Né en 1969
Vît en travaille à Nîmes

Sans titre 
2005-2006
Bronze, 
31 x 20 cm,
© Rodolphe Huguet / 
Crédit photo : Hélène Mauri, Ville de Paris

Cette œuvre de Rodolphe Huguet 
est une sculpture en bronze d’une 
caméra de surveillance. Cet artiste 

a réalisé une série de 34 caméras. 
Constituées d’abord d’assemblages 
de matériaux sans valeur 
(emballages de gâteaux, carton, 
bouteilles...), elles sont ensuite 
travaillées et transformées grâce à 
la technique du moulage puis de la 
fonte en bronze. L’artiste joue sans 
cesse de contradictions : quelque 
chose de grotesque et d’amusant 
se dégage de ces formes qui 
nous sont familières, et pourtant 
ces objets restent inquiétants. 
Le bronze, matériau noble par 
excellence, s’oppose à la pauvreté 
des matériaux d’origine. 

Sa pratique artistique est un 
mélange de poésie, d’humour, 
de violence et de conscience 
politique. Il situe ses réalisations 
dans l’univers des objets de 
consommation industrielle dont il 

déplace les significations. L’artiste 
propose ainsi une exploration des 
limites réelles et métaphoriques des 
matériaux. Il libère ainsi les objets 
courants de leur forme initiale pour 
leur donner une portée critique.

Cette photographie en noir et blanc a capturé un 
paysage sous-marin constitué de récifs artificiels de 
formes cubiques. Pour réaliser ce projet Structures 
productives, initié en 2010, Nicolas Floc’h plonge - 
au sens propre comme au figuré - dans l’étude de 
son objet. Ces récifs artificiels qu’il nomme « ruines 
inversées » sont colonisés par la faune aquatique et 
deviennent des architectures vivantes. Les images, en 
noir et blanc, modifient notre perception d’un océan 
bleu et questionnent notre rapport à l’urbanisme et à 
l’architecture moderne. 
Nicolas Floc’h est un plasticien-chercheur qui collabore 
régulièrement avec des experts scientifiques du do-
maine qu’il explore. Pour réaliser ses installations, 
photographies, films, sculptures ou encore perfor-
mances, il extrait les données scientifiques nécessaires, 
se documente et fait des recherches. La plupart de ses 
travaux sur les cours d’eau et paysages sous-marin sont 
toujours en cours et s’alimentent les uns les autres au 
fil du temps.

Dans l’exemple de feuille de score ci-contre, Julie a réussi un 
premier tour parfait. Elle a trouvé toutes les œuvres des autres 
joueurs.euses et marque 1 point pour chaque œuvre trouvée, 
plus le bonus de 1 point. Son œuvre a été trouvée par l’ensemble 
des 4 joueurs.euses, elle marque 4 points. 
Soit un score de 9 points pour ce tour de jeu. 

046 Hans-Peter FELDMANN

Cette variante peut être jouée à 3 joueurs.euses ou plus. Elle sera préférée pour les équipes les plus jeunes ou les plus âgées. 

C’EST UNE ŒUVRE D’ART...

RÉALISTE

ABSTRAITE

JOYEUSE

TRISTE

INATTENDUE

CONVENTIONNELLE

COLORÉE

NOIR ET BLANC


